Wahrscheinlichkeitsrechnung fiir Dummies — Ubungsaufgaben

Ubungsaufgabe Kapitel 7

Stellen Sie sich vor, Sie seien mit einem Freund zusammen zu einer Party gefahren. Es ist
22:00 Uhr, Sie langweilen sich und wiirden lieber an einem ungestorten Ort etwas Mathema-
tik betreiben, doch Ihr Freund ist einem skrupellosen Gliicksspieler in die Hande gefallen
und amiisiert sich kostlich. Da Sie beide gemeinsam mit dem Auto gekommen sind, zégern
Sie, die Party alleine zu verlassen. Da macht Thnen Ihr Freund einen Vorschlag: »Ich gehe
erst, wenn ich meine letzen 10 € entweder verdoppelt oder verloren habe, du kannst schon
gehen und mich ja dann abholen...«. Und widmet sich wieder dem Spiel.

Die Spielregeln sind folgende: Es wird mit drei Wiirfeln gewirfelt. Erscheinen zwei gleiche
Zahlen, gewinnt man einen Euro, erscheinen drei verschiedene Zahlen, verliert man einen
Euro, erscheinen drei gleiche Zahlen gewinnt man vier Euro.

1. Sie verlassen die Party und tiberlegen sich, gegen wie viel Uhr Sie wohl realistischerweise
wieder zuriickkommen sollten, wenn Sie davon ausgehen, dass ein Spiel etwa 15 Sekun-
den dauert. Dazu gehen Sie folgendermaf3en vor:

a) Ermitteln Sie die Wahrscheinlichkeitsverteilung fiir die einzelnen Zufallsvariablen.
b) Bestimmen Sie den Erwartungswert.
c) SchlieRen Sie aus dem Erwartungswert auf die gesamte Spieldauer.

2. Weil das Ganze offensichtlich etwas dauert, haben Sie noch Zeit, sich zu {iberlegen, wie
grofd unter diesen Regeln wohl die Wahrscheinlichkeit ist, bei einem einzelnen Spiel auf
der Gewinnerseite zu stehen und wie grof3 Varianz und Standardabweichung wohl sein
mogen.
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