INHALT

EINFUHRUNG 6
Hallo, App-Programmierer der Zukunft! . . . .. ... ... . ... . 6
Uberden MIT Applinventor2 . .. ... ................ 6
GberdiesesBuch- - = ——— = = - = 7
vberdich - - - - - 8
Uber die Symbole, die wir in diesem Buch verwenden. . . . . . . 9

KAPITEL 1: SMARTPHONE-APPS 10

Was st ein Smartphope? . - -~~~ 11
Was ist der Unterschied zu einem Tablet? . ... ... . ... ... 12
Was ist der Unterschied zu Computern und Laptops?. . . . .. .. 13

Apps - die kleinen Mini-Programme. . . . . ... ... .. ... ... 14
WoherbekommstduAppst—- -~ — = . 15

Was hat es mit dem kleinen Roboter und dem Apfel auf sich? 16
Was haben Betriebssysteme mit StUSigkeiten zu tun? . . . . . . .. 17

KAPITEL 2: DEINE ERSTE APP 19

Account anlegen, einloggen, starten . . . . .. ... ... . ... .. 19
Datenfirein Google Kontoeingeben . .. .~ . .~ . 21
Im-Applnventoranmelden - =~ =~ 25

Jetzt geht es wirklichlooooos! . . . . .. ... ... ... ... ... 27

Der erste Eindruck—dasDesign . . . ... ... . ... ... . ... 28
EnButtonfiirdiceApp > = = 30
EimelfextboxfiicdieApp = = = = = 33

Aussehen ist nicht alles - die Funktionalitat. . . .. ... ...... 34

ftoc.indd 3 @ 11/29/2018 3:45:34 PM



() INHALT

Schritt fir Schritt zum Test-Ziel . . . . . ... ... ... ....

Option 1: Die App auf dem eigenen Smartphone testen

Option 2: Die App mit dem Emulator testen. . . . ... . ..
Ubers Ziel hinaus — noch mehr Méglichkeiten . . . . . . ..

KAPITEL 3: EINSTEIGER-APPS

DasmahendeSchaf-— - — -~ -~~~
AppiEhildeer e e e e
Appmitlon s -
BieEtnktionalitatfirdasSehat=——— = —

Dein eigenes Malprogramm . . . . . . ... ... . ..., ...
Buttons neben- und untereinander . . . .. .. ... ... ..
Die Funktionalitat fir das Malprogramm . . . . . .. ... ..

KAPITEL &: KONNER-APPS

Maalwurtlagd— ————
Suche die Komponenten zusammen . . . . ... .... ...
Bring den Maulwurfin Bewegung . . . ... ....... ...
FangeenMadwere = =~ =
Splelesooffaurwillst = = =

Pinguin-Lagesteuerung. . . . . .. ... . ...........
Suche die Komponenten zusammen . . . . ... ... .. ..
Der Orientierungssensor steuert den Pinguin. . . . . . . ..
Der Pinguin lauft Gber das ganze Spielfeld. . . . . . ... ..
PenRingunrnitButtonsstelem -2 0 =
Jetzt sind deine Spielideen gefragt. . . . .. ... . ... ...

KAPITEL 5: PROFI-IDEEN

Mit verschiedenen Levels arbeiten. . . . . ... ... ... ..
Mehrere Screens kombinieren. . . . . ... ... . ... .. ..
Screepselpbagen = 72— - o . -
Sereepsyerinken=——= > ==~

ftoc.indd 4 @

11/29/2018 3:45:35 PM



ftoc.indd 5

Durchblick im Supermarkt — Barcodes scannen . . . . . .
DickempoRentens =~ = . o=
Pickinkiiopalitae—2 22— =

Mit dem Smartphone reden - Die Sprachsteuerung

fextloSpeech: = =7 = s o e
SpeechRecegnizer—= -~ == = > == =
Apps mit Sprachsteuerung. . . . . .. . ... ... ... ...
Wo bin ich? - GPS-Ortung Auf EinerKarte . . . . . .. . ..
ARZEldeeReEgle s = = e
DieSchoneOrteApp - == =+

Sicher ist sicher — Passwort-Sperre

KAPITEL 6: APPS ENTWICKELN

Alles startet miteinerildee . . . . . . ... ... .. . ... ..
Planungistdie halbe App . . .. ... ... ... ... . ...
Design macht den Unterschied . . . . . .. .. ........
Umsetzen und Schritt fur Schritt testen . . . . . ... . ..
Die fertige App auf dem Smartphone installieren . . . . .

KAPITEL 7: UND DIE PROFIS?
ZUM WIEDERFINDEN
iBER DIE AUTOREN

LoginBildschirmygestalien .~ . .
Geheimnisversteeken 2=~ = -~

11/29/2018 3:45:36 PM



