Stichwortverzeichnis

A

Abléufe
unnotige 52
verbessern 51
Abrufbereitschaft 242
Abstimmung von An-
reizen 316
Adaptionskurve 69
Agile 30
Manifest 30, 96
und DevOps 95
Urspriinge 96
Agiles Projektmanagement 95
Agile Story Points 178
Airbnb 101
Aktivitaten,
tiberfliissige 51
Alarmsignale 183
Alpha-Version 106
Amazon Elastic Container
Service (ECS) 290
Amazon Web Services (AWS)
297, 300, 302
Analysen einplanen 112
Anderungen
inkrementelle 32
schrittweise
durchfithren 81
Anpassungsfihigkeit 62
Ansible 240
Anti-Patterns 133
Antwortcodes 283
Apache License 268
Apollo 11 88
Application Packaging 157
Application Performance
Management (APM) 79
Application Programming
Interface (APIs) 281
Endpunkte 283
Paginierung 285
Parameter
hinzufiigen 283
Statuscodes 283
Versionierung 285

Freeman716241_bindex.indd 323

Arbeitspuffer 60
Architektur 110
Architekturteams 112
Aufgaben

nach links schieben 92

weitergeben 111
Ausfallsicherheit 247

Rechenzentren 229
Auslieferung

beschleunigen 314
Ausnahmen 128
Austausch 35
Automation Engineer 204
Automatisierung 33,

155, 236, 314

Cloud 295

realistische 237
Automatisierungsteam 200
Autonomie 219-221
Azure Kubernetes Service

(AKS) 289

Bedrohungen 118
Belohnungen 220
Benutzererfahrung 104, 119
Benutzerfreundlichkeit 119
Bereitschaftsdienst 198,
242, 296, 317
Anforderungen 243
Burnout vorbeugen 242
Bereitschaftsschichten 244
Bereitstellung 90
kontinuierliche 32,313
Berufsbezeichnung 203
Besprechungskosten 77
Besténdiger Wandel 309
Bestdndigkeit 246
Best Practices 137
Beta-Release 106
Beurteilungen 48
Bleeding Edge 134
Blockbuster 62
Blue-Green-Deployments 160
Boilerplate 139

Brownfield 129
Budget 98-99
realistisches 248
Bugs 141
Burnout 242

C

CALMS-Modell 33

Canary Deployment 162
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Manager tiberzeugen 67
Manifest fiir agile Software-
entwicklung 30, 96
Mirtyrer 211
Mean Time between Failures
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Produktionsausfille 92
Produktionsumgebung 146
Produktteam

funktionsiibergrei-

fendes 200
herkémmliches 201

10/21/2019 4:35:24 PM



Programmiersprache
neue 270
Wahl 132,273
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Rapid Iteration 171
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Release Engineer 203-204
Release-Pipeline 143
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Scope Creep 100, 105
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Secrets 293
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Semantische
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Serverless-Betrieb 301
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(SLA) 166-167, 302
Service Level Indicator
(SLI) 168
Service Level Objective
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Site Reliability Engineer 203
Site Reliability Engineering
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Softwaretests 141
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Speicherverwaltung 273
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Staging 93, 143
Staging-Umgebung 146
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Standpunkte, unter-
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Start-up 215
State of DevOps Report 66
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Story Points 178
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Teamleistung 48
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automatisierte 79
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(TDD) 137
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Tester, spezialisierte 142
Test-Framework 137
Testphase, erste 144
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automatisierte 142
Testumgebung 145
parallelisierte 146
Tools
beliebte 238
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Toyota 55
Toyota Way 55, 73, 230
Tragheitsaspekt 62
Transportverluste 53
Triage 250
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Uberzeugungskraft 31
Umfrage 38-39, 82
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Vor- und Nachteile 190
Umgebung, lokale 144
Unabhéngigkeit 217
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Unsicherheit 62
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Clan 44
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User Stories 100, 126, 223
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Velocity 177
Vendor Lock-in 134
Verdnderungen
Angst vor 61
implementieren 189
Widerstande 63
zu schnelle 319
Verbesserung,
kontinuierliche 313
Verfiigbarkeit 35,79, 166, 229
Verschwendung 52
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vermeiden 56
Versionierung 156
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Verteiltes System 277
Vertrauen 174, 319
Videoanruf 248
Virtuelle Maschinen
(VMs) 286
Vision Statement 46-47
Visuelle Tests 148
Vorfall 235
Aufbereitung 257
einschitzen 250
erkennen 257
Eskalation 248
Fragen stellen 260
Kommunikationsmittel 248
nachbereiten 258
Phasen 257

Reaktion 248, 257
Reflexion 257
Schuldzuweisungen 259
Triage 250
Wiederherstellung 257
zeitlicher Ablauf 259
Vorstellungs-
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Wachstumsmen-
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Wall of Confusion 110
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Konstante 309
Warnmeldungen 183
Wartezeiten 52
Wartungsfreundlicher Code
116, 128
Wasserfallmethode 88
Werkzeugauswahl 319
Wettbewerbsfahigkeit 311
Whiteboard-Interview 207
modifizieren 207
Wichtigkeit vs.
Dringlichkeit 249
Widerstand 72
Window Size 163
Wissenstransfer 115
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Zeitdruck 98

Zeitnutzung
protokollieren 182
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Zuhoren 135

Zuverlassigkeit 120
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